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Z konstruowaniem gier dydaktycznych spo-
tkałam się po raz pierwszy jako studentka pe-
dagogiki, zapoznając się z pozycją autorstwa 
E. Gruszczyk – Kolczyńskiej, K. Dobosz 
i E. Zielińskiej pt. Jak nauczyć dzieci sztuko 
konstruowania gier (Warszawa 1996). Pracę 
dydaktyczną jako nauczyciel akademicki roz-
poczęłam również na kierunku pedagogika. 
Wówczas to, w ramach przedmiotu „Metody 
zabawowe w pracy z grupą” na kierunku pe-
dagogika ze specjalnością kształcenie zinte-
growane i wychowanie przedszkolne zachę-
ciłam przyszłych nauczycieli do samodziel-
nego skonstruowania gier (była to praca  

w kilkuosobowych zespołach). Efekty były 
więcej niż zadowalające. 

Obecnie nadal jestem nauczycielem akade-
mickim, ale reprezentuję nauki o bezpie-
czeństwie. W obecnym roku akademickim 
postanowiłam zaproponować studentom 
próbę skonstruowania gier w ramach najbar-
dziej teoretycznego przedmiotu, jaki obecnie 
prowadzę, mianowicie teorii bezpieczeń-
stwa. Zgłosiło się kilkanaście osób, które 
pracują w ramach trzech zespołów pod 
moim kierunkiem. Chciałabym podzielić się 
z Państwem doświadczeniami z tej pracy 
oraz jej efektami

 


