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W 2023 roku opublikowalismy (my = Marta
Tyminiska i Piotr Milewski) pierwszy w Polsce
polski podrecznik do projektowania gier pt.
Gamebook. Sktadat sie on z dwéch czesci -
Theoria i Praxis - oraz zeszytéw céwiczen.
Obecnie pracujemy nad kolejng, ulepszong
wersja, aby jeszcze tatwiej i ciekawiej mozna
byto uczy¢ sie projektowania gier.

Celem prezentacji bedzie pokazanie, jak
warto uczy¢ projektowania gier, co od

pierwszej edycji podrecznika nam sie spraw-
dzito, a co nie. Chcemy tez zachecié¢ do uzy-
wania narzedzi do projektowania gier w dy-
daktyce dla szkét wyzszych, gdyz poprzez gry
poznajemy wiecej niz jedng kompetencje
przysztosci!

Pragniemy zarazaé¢ nasza pasjg do projekto-
wania gier, skupiajgc sie jednoczes$nie na dy-
daktycznych aspektach tego przedsiewzie-
cia.



