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Galaktyczna Misja — fuzja informatyki,
jezyka angielskiego i biotechnologii
w interdyscyplinarnym escape room
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Interdyscyplinarnosé, ktéra oznacza tacze-
nie wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin
w celu sprawnego rozwigzywania proble-
mow, jest nieodtgcznym elementem co-
dziennego zycia. Tradycyjny model edukacji
czesto opiera sie na izolowanym nauczaniu
przedmiotowym co sprawia, ze uczniowie
i studenci mogag mieé¢ trudnosci z pdzniej-
szym praktycznym zastosowaniem wiedzy.
Whprowadzenie do zajec¢ interdyscyplinarno-
$ci sprawia, ze nauka staje sie bardziej anga-
zujgca, umozliwia rozwijanie kreatywnosci,
umiejetnosci krytycznego myslenia, rozwig-
zywania problemoéw i kluczowych, transwer-
salnych kompetencji niezbednych w pézniej-
szym zyciu zawodowym.

Celem doniesienia jest przedstawienie po-
mystu na edukacyjny escape room dla
ucznidw szkdt taczacy wiedze i umiejetnosci
ztrzech réznych dziedzin.

Gra osadzona jest w fabularnym kontekscie
miedzygalaktycznej ekspedycji mieszkan-

céw Ziemi, zmuszonych do poszukiwania
nowej planety nadajacej sie do zamieszka-
nia. W czasie poszukiwan kosmiczni, wielo-
narodowosciowi podrdéznicy muszg porozu-
miewacd sie nie tylko ze sobg, ale i z poten-
cjalng obca cywilizacja (jezyk angielski), mu-
szg zadbaé o dostepnosé réznych surowcow,
lekéw i pozywienia (biotechnologia) oraz
podczas przeszukiwania obiecujgcych pla-
net, umieé szyfrowaé swoje potozenie i deak-
tywowac potencjalne putapki (informatyka).

Escape room zostat zrealizowany w ramach
Europejskiego Miasta Nauki na Uniwersyte-
cie Slaskim w Katowicach podczas Tygodnia
Gier—jednego z 50 tygodni tematycznych po-
swieconych réznym zagadnieniom nauko-
wym. Inicjatywa ta miata na celu popularyza-
cje interdyscyplinarnego podejscia do nauki
oraz rozwijanie kompetencji przysztosci po-
przez aktywne formy edukac;ji.



