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Na stoisku zaprezentowane zostaną różne 
przykładowe wersje tematycznej gry TRIVIA. 
Dostępne będą również instrukcje łatwego 
przygotowania własnej gry TRIVIA, możliwej 
do wykorzystania podczas zajęć dydaktycz-
nych. W instrukcji znajdą się wskazówki, 
w jaki sposób można wykorzystać sztuczną 
inteligencję, by przyśpieszyć proces tworze-
nia własnej gry. 

Osoby odwiedzające stoisko będą mogły za-
brać instrukcje oraz własnoręcznie przygoto-
wać dwukolorowe kostki potrzebne do tego, 
by zagrać w grę na zajęciach akademickich, 
a także porozmawiać o możliwościach edu-
kacyjnego wykorzystania gry. 

  

 


