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Gra "Teatr" jest prostą symulacją obrazującą 
podstawy zarządzania teatrem, z naciskiem 
na: różnice interesów zachodzące pomiędzy 
dyrektorami teatru - ekonomicznym i arty-
stycznym, czynniki wpływające na atrakcyj-
ność odgrywanych spektakli oraz miejsce 
aktora w branży artystycznej. Stoisko eduka-
cyjne stanowi platformę prezentacji gry, 

umożliwiając uczestnikom konferencji: po-
znanie zamysłu stojącego za stworzeniem 
tego narzędzia, zrozumienie mechaniki / za-
sad gry i zapoznanie się z wnioskami po prze-
prowadzeniu zajęć na specjalności Zarzą-
dzanie Instytucjami Artystycznymi z wykorzy-
staniem omawianej gry.

 


