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Prezentowany stragan dydaktyczny dotyczy 
zajęć audytoryjnych, na których studenci po-
znają różne metody stosowane w  biologii 
molekularnej i biotechnologii. Wiedza, którą 
mają nabyć jest specjalistyczna i techniczna, 
wobec czego przedmiot ten może być po-
strzegany jako trudny i momentami mono-
tonny. Aby uatrakcyjnić zajęcia i zwiększyć 
motywację studentów wprowadzono anga-
żujące metody dydaktyczne – praca grupowa 
Jigsaw Puzzle, quizy, slajdy „dla sześcio-
latka”, exit ticket, tworzenie gier planszo-
wych. Na stoisku zostaną przedstawione 

przykłady prostych gier planszowych opraco-
wanych przez zespoły studentów. Każda 
z nich wymaga od uczestników zastosowa-
nia wiedzy teoretycznej. Gry te, oprócz walo-
rów edukacyjnych, uczą pracy zespołowej 
i wprowadzają element zabawy do procesu 
nauki, co zwiększa zaangażowanie i motywa-
cję studentów. W licznych naukowych opra-
cowaniach udowodniono, że gry edukacyjne 
wpływają na dydaktykę akademicką, zwięk-
szając zaangażowanie studentów, rozwijając 
ich umiejętności kognitywne i utrwalając 
wiedzę.

 


