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Od czasu upowszechnienia mikroskopdéw
w XIX wieku histologia na state zagoscita
W programie nauczania medycyny jako na-
uka dajgca podstawy wiedzy o budowie
i funkcjonowaniu komorek, tkanek i narzg-
dow cztowieka. Z czasem przedmiot ten upo-
wszechnit sie réwniez na kierunkach okoto-
medycznych, takich jak weterynaria czy bio-
technologia. Dla przysztych absolwentéw
biotechnologii, z ktérych czes¢ w przysztosci
bedzie pracowaé¢ nad opracowywaniem no-
wych lekéw, terapiii metod diagnostycznych,
histologia jest podstawowym przedmiotem
majgcycym za zadanie zapozna¢ ich z zalez-
nosciami miedzy budowa a funkcjg zdro-
wych tkanek i narzadéw.

Ze wzgledu na obszernos$¢ materiatu nauka
histologia zawsze stanowita wyzwanie dla
studentéw. Dodatkowo w procesie dydak-
tycznym ktadziemy duzy nacisk na nie tylko
na wiedze teoretycznag, lecz réwniez na prze-
tozenie tej wiedzy na praktyczne rozpozna-
wanie preparatdw histologicznych. Aby
nieco utatwi¢ mtodym ludziom przyswajanie
duzej ilosci wiedzy zaprojektowatam zestaw
gier edukacyjnych, pozwalajacych utrwali¢
i sprawdzi¢ zdobyte wiadomosciw formie za-
bawy. Stworzone przeze mnie gry karciane,
w ktdre studenci graja pod koniec zajeg,
obejmuja materiat z danego tematu lub pod-
sumowujg wiedze z dwodch lub trzech

éwiczen. Gry te oparte sg o proste mecha-
niki, takie jak ,,Czarny Piotrus”, ,Memo” czy
»Loteryjka”. Zestaw gier, ktére zaprojektowa-
tam, obejmuje takie tytuty jak: ,Histio-
memo” (tkanka nabtonkowa i tgczna),
»ozkieletor” (,,Czarny Piotrus” w tematyce
tkanki szkieletowej), ,,WW madrosci sita” (,,Lo-
teryjka” obejmujgca temat tkanki nerwowej i
miesniowej), ,,Krew i limfa” (memo z tema-
téw uktadu krwionosnego i chtonnego),
»Krwawe dobble” (,Dobble” z tematéw krwi
obwodowe] iszpikowej), "Zétty Piotrug"
(uktad moczowy), ,,Gruczo-memo” (gruczoty
dokrewne), ,,Okreznica” (uktad pokarmowy),
»,Bindas” (uktad rozrodczy meski), ,,Femo-
memo” (uktad rozrodczy zenski).

W celu aktywnego podsumowania wiedzy
zaréwno teoretycznej, jak i praktycznej
(umiejetnos$é rozpoznawania preparatéw hi-
stologicznych) stworzytam tez gre planszowa
»Handlarz narzadéw”, w ktérg studenci
moga zagra¢ pod koniec kazdego semestru.
W grze tej gracze muszg odpowiadaé na py-
tania zawarte na kartach lub rozpoznawac
preparaty. Za kazdg prawidtowa odpowiedz
gracz otrzymuje cukierka, za$s za ztg - traci je-
den z trzech narzaddw: ptuco, nerke lub ka-
watek watroby. Za zarobione cukierki mozna
odkupi¢ utracone narzady. Gra ta stanowi
atrakcyjng i zabawna forme przypomnienia i
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oceny wiedzy przed zaliczeniem iegzami- idzie - efektywniej przyswajajg wiedze. Z an-
nem. kiety, ktérg przeprowadzitam wsrdd studen-
téw na koniec minionego semestru wynika,
ze U 92% studentoéw gry karciane pomogty
w utrwaleniu wiedzy zdobytej podczas éwi-

Opisane gry edukacyjne majg na celu uroz-
maicenie i uatrakcyjnienie zaje¢ oraz wpro-
wadzenie elementu zabawy, dzieki czemu

) o ] czen.
studenci sg bardziej aktywni, a co za tym



